
Turnier
in Planung?

Schreib uns — wir richten deine Veranstaltung ein und zeigen dir den
Ablauf an deinen eigenen Daten.

D AT E N S C H U T Z

Datenschutz nach DSGVO-Vorgaben.
Serverstandort Deutschland.

fightreg.org

Auf fightreg.org liegen Demo-Zugänge bereit.
Schau rein. Direkt loslegen und Demo-Seite öffnen.
Keine Einrichtung.

K O N TA K T

office@fightreg.org
+49 176 9964 7136
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Einfach
und sicher

L Ä U F T  Ü B E R A L L

N AC H  D E M  W E T T K A M P F

E I N FAC H  F R AG E N  S TAT T  S U C H E N

Läuft direkt im Browser auf PC, Tablet und Smartphone

Keine Installation — einfach öffnen und loslegen

Zehn Sprachen — auch Ausdrucke folgen der Sprache der
Veranstaltung

Deine Vereins- und Teilnehmerdaten bleiben geschützt

Ergebnisse, Platzierungen und Ranglisten stehen direkt fest

Urkunden, Listen und Aushänge sind sofort druckbereit

Deine Daten lassen sich jederzeit exportieren

Als Trainer oder User: Frag FightReg in normaler Sprache, statt dich
durch Filter zu klicken

Zum Beispiel: „Welche Kämpfer fehlen noch beim Check-in?“ oder
„Wann ist Müller dran?“

KI-gestützt — ohne komplizierte Bedienung

Für alle, die
ein Turnier
stemmen

T R A I N E R

Dein ganzes Team in Minuten angemeldet. Startnummern und
Teilnehmerkarten werden automatisch durch FightReg erzeugt.

A U S R I C H T E R

Zeitplan, Flächen, Check-in, Bäume, Aufrufe — ein Stand, den alle sehen.

V E R B A N D

Mehrere Veranstalter, mehrere Turniere — klar geregelt, wer was sehen
und bearbeiten darf.

Kein Excel.
Keine Zettel.
Nichts doppelt pflegen.

FightReg
D I E  W E B - A P P  F Ü R  S P O R T - W E T T K Ä M P F E

Von der Ausschreibung
bis zur Urkunde.
Ein System.
Anmeldung, Abrechnung, Turniertag und Auswertung an einer Stelle.
Keine doppelten Listen, kein Zettelchaos.

fightreg.org



S C H R I T T 1

Ausschreiben
Kategorien, Klassen, Preise, Fristen

S C H R I T T 2

Anmelden
Deine Trainer melden ihre Sportler

S C H R I T T 3

Abrechnen
Rechnung und Quittung automatisch

S C H R I T T 4

Durchführen
Check-in, Bäume, Ergebnisse, Urkunden

A N M E L D U N G  O H N E  L I S T E N C H AO S

A B R E C H N U N G  A U T O M AT I S C H

Trainer melden ganze Teams auf einmal; Athleten können sich auch
selbst anmelden

Alters- und Gewichtsklassen, Kategorien und Mehrfachstarts werden
direkt berücksichtigt

FightReg prüft Eingaben und weist auf fehlende oder fehlerhafte
Angaben hin

Preise, Rabatte und Startgebühren werden automatisch angewendet

Rechnungen entstehen direkt aus den Anmeldungen

Quittungen und Belege mit deinem Briefkopf

Du siehst sofort, welcher Verein bereits bezahlt hat

Einmal erfasst,
überall richtig.

T U R N I E R TAG  U N T E R  KO N T R O L L E

V I E R  T U R N I E R S Y S T E M E  —  D U  WÄ H L S T  J E  K AT E G O R I E

Check-in mit Startnummern, Teilnehmerkarten und QR-Code

Turnierbäume, Kampfreihenfolge, Wertungsbögen und
Wettkampfflächen an einer Stelle

Schiedsrichter erfassen ihre Wertungen direkt am Smartphone — ohne
App-Installation, ohne komplizierte Anmeldung

Teilnehmer und Trainer erhalten rechtzeitig eine Push-Benachrichtigung
auf ihr Smartphone — damit sie keinen Aufruf oder Start verpassen

Atteste und Verzichtserklärungen sind zentral hinterlegt und jederzeit
griffbereit

Aufrufe, Ansagen und Live-Anzeige für Zuschauer

Ein eingetragenes Ergebnis aktualisiert den Turnierbaum sofort

K.O.-System — der klassische Baum, mit Freilosen und Kampf um
Platz 3

Doppel-K.O. — wer einmal verliert, kämpft in der Verliererrunde weiter

Round Robin — jeder gegen jeden, Tabelle statt Baum

Schweizer System — feste Rundenzahl, Paarung nach Punktstand

Der Turnierbaum, wie ihn die Halle sieht
V I E R T E L F I N A L E H A L BF I N A L E F I N A L E P L AT Z I E R U N G
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U R K U N D E N

1. Emma Klein

2. Hana Sato

3. Jonas Koch

Urkunden im Stapel,
direkt aus dem Ergebnis

Ein eingetragenes Ergebnis rückt den Baum weiter — in der Halle, auf dem
Zuschauerbildschirm und im Ausdruck.

Der Baum oben ist das K.O.-System mit Freilosen und Kampf um Platz 3 — daneben
stehen Doppel-K.O., Round Robin und das Schweizer System zur Wahl.

A L L E  W I S S E N , WA S  L Ä U F T

Zuschauer sehen Hallenplan, laufende Kämpfe, Reihenfolge und Ergebnisse

Trainer und Helfer arbeiten mit demselben aktuellen Stand

Rollen sorgen dafür, dass jeder nur das sieht und bearbeitet, was er für
seine Aufgabe braucht

S P O N S O R E N

Ein Sponsorenband auf dem Hallenplan zeigt die Logos nacheinander — ein
Platz, beliebig viele Partner

Du legst je Sponsor fest, wie oft er im Durchlauf erscheint


